
 

第 1 篇 

影视编辑理论知识 

第 1 章  基本名词 

1.1  帧的概念 

帧（Frame），是电影电视中的一个概念。我们在电视电影上看到的影像动画其实都是一

幅幅单独静止的画面快速播放而形成连贯的效果。我们把其中一格画面，或者一幅画面叫作

一个“帧”。电影电视画面其实就由这许许多多的帧组成。 

据人们研究，由于视觉暂留的缘故，当每秒播放的画面达到 12 帧以上时，人眼就不会感

觉到明显的画面跳动感。而电影采用的是每秒 24 帧。现在已经有人在提倡制作每秒 48 帧甚

至更高帧的电影。 



 

2 煤炭开采概论  

 

图 1-1  胶片中的帧 

比如一个视频的播放速度为 25 帧每秒，就表示该视频每秒钟播放 25 个单帧静态图像。 

过去的电影画面是记录在胶片上的，图 1-2 所示就是真实的胶片形式，中间是拍摄画面内

容，两边穿孔，以卷动胶片旋转播放。左侧是磁带区，记录同步声音和音乐。
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图 1-2  胶片实物形式 

1.2  帧速率 

帧速率指每秒播放的帧数，通常用 fps 表示，即每秒多少帧。 

电影的帧速率为 24 fps，电视主要有两种，如果采用 PAL 制式，扫描频率为 50 Hz，每秒

25 帧或者 24 帧，每秒 50 场。如果采用 NTSC 制式，扫描频率为 60 Hz，每秒 30 帧或者 29.97

帧，每秒 60 场。网络视频一般每秒 15 帧。 

1.3  画面宽高比 

画面宽高比也叫帧长宽比，指每帧图像的长度与宽度之间的比例，平时我们常说的 4:3

或者 16∶9，其实就是指图像的长宽比例。4∶3 比例效果如图 1-3 所示。 
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图 1-3  4∶3 比例 

而 16∶9 比例效果如图 1-4 所示。 

 

图 1-4  16∶9 比例 

现在流行的趋势是 16∶9 的宽高比，这种形式给人以强烈的空间感，比 4∶3 比例感觉要

好得多。 

1.4  电视扫描频率 

扫描频率与电视机有关，电脑播放画面不涉及这个概念，电影也是。 

扫描频率是场频和行频的统称，场频又称为“垂直扫描频率”或“刷新率”。指单位时间内电

子枪对整个屏幕进行扫描的次数，通常以赫兹（Hz）表示。以 85 Hz 刷新率为例，表示显示
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器的内容每秒钟刷新 85 次。 

通常情况下，PAL 制式扫描频率为 50 Hz，通常记作“/50i”，NTSC 制式扫描频率为 60 Hz，

通常记作“/60i”。 

行频又称为“水平扫描频率”，指电子枪每秒在荧光屏上扫过的水平线的数量，其值等于“场

频×垂直分辨率×1.04”，单位为 kHz（千赫兹）。 

行频值越大，显示器可以提供的分辨率越高，稳定性越好。CRT 显示器比较主流的行频

系列是：70 kHz，85 kHz，96 kHz 等。 

电影拍摄内容是记录在胶片上，每秒钟 24 格，也可以称为每秒 24 帧。它不存在扫描频

率的问题。通常情况下，按 24p（24 帧逐行）拍摄的电影，如果在电视上播放，按照 NTSC

制式转换，欧洲等国家有非常成熟的转换方式，叫作“3∶2 下拉转换”。将每 4 帧按图 1-5 示意

方式转换成 10 帧，24 帧将得到 60 帧，这样就将 24 帧转换成 60i 格式。而如果在 PAL 制式下，

24p 要转换为 50i 将非常困难，并没有成熟的转换方法。因此，一般都是将 24p 多加一帧，变

为 25p，再将一帧转为两帧，变成 50i 格式。 

上述过程一般称之为“胶转磁”，之所以提到这个转换算法，是因为在市场上出售的一些家

用级摄像机，号称高清摄影机，能够拍摄电影级别高清晰度的画面，但实际使用中发现并非

真正的 24 fps，连逐行都不是。有人就大呼上当，但实际并非如此，而是与我们采用的电视制

式有关，在 PAL 制式下，我们只能得到 50i 的效果。 
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图 1-5  胶转磁过程中的帧转换 

1.5  场的概念 

场是视频的一个扫描过程，有逐行扫描和隔行扫描，对于逐行扫描，一帧即是一个垂直

扫描场，对于隔行扫描，一帧由两场构成：奇数场和偶数场，是用两个隔行扫描场表示一帧。 

 

图 1-6  场的概念 

 

图 1-7  隔行扫描与逐行扫描 

场（field），是涉及电视的一个术语。大家知道电视显示画面是由电子枪自上而下一行行
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扫描，一般把这一行行叫作“线”。比如 PAL 制式下，电视机每秒在垂直方向上自上而下最多

扫描 625 线。 

早期受传输速度的限制，电视每播放一帧画面都把它们拆分成两半，拆成奇数线和偶数

线，分两次播出。我们把这一半画面就叫“场”，同时也把奇数线的画面叫作“上场”，把偶数线构

成的画面叫作“下场”。这种播出方式就叫“隔行扫描”。这样做的目的是降低数据传输量。 

 

     奇数场      偶数场     帧画面 

 

图 1-8  场的概念示意图 

从这里可以看到，一帧拆分成两场，或者说，两场组合成一帧。也就是说，前一秒播放

上场，后一秒播放下场，把本来的一帧画面分成前后连续的两场来播放，由于视觉暂留的关

系，人们在观看电视时并不会感到画面质量有多大的损失。 

 

图 1-9  两场组成一帧 

在扫描时，如果先扫描奇数线，后扫描偶数线，称为上场优先。先扫描偶数线，后扫描
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奇数线，称为下场优先。 

如果场解释错误，一般会产生锯齿现象，如图 1-10 所示。 

 

图 1-10  场序错误时的情形 

1.6  电视制式 

电视的制式就是电视的标准，不同制式的电视机只能接收和处理相应制式的电视信号。 

目前各个国家的电视制式并不统一，全世界共有 3 种彩色电视制式： 

（1）PAL 制：采用这种制式的有中国、德国、英国和其他一些北欧国家。PAL 制式电视

的帧速率为每秒 25 帧，场频为每秒 50 场。 

（2）NTSC 制：采用这种制式的主要国家有美国、加拿大和日本等。NTSC 制式电视的帧

速率为 29.97 fps，场频为每秒 60 场。 

（3）SECAM 制：采用这种制式的国家有法国、俄罗斯和东欧一些国家，使用场合比较少。 

1.7  模拟记录与数字记录 

早期摄像机和录像机采用磁带记录节目内容，现在摄像机大量采用可擦写光盘、硬盘和
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存储卡记录拍摄内容。由于存储介质的不同，采用的记录格式也有所不同。主要有模拟记录

格式和数字记录格式。 

1. 模拟记录格式 

主要是早期录像带采用的记录格式，先后有以下格式： 

（1）VHS（Video Home System，家用视频系统）格式。 

（2）VHS-C，压缩 VHS 格式。 

（3）S-VHS，即所谓的超级 VHS 格式。 

2. 数字记录格式 

主要有：Mini DV 格式，DV 即 Digital Video 数字视频的意思。 

当前家用数码摄像机基本上都是采用 Mini DV 格式，还有少数一类采用 Micro MV （采

用 MPEG2 压缩方式）的数码摄像机。 

3. 流媒体 

流媒体（Streaming Media）指在网络上按时间先后次序传输和播放的连续音频视频数据

流。目前，采用流媒体技术的音频视频文件主要有 3 大“流派”： 

（1）微软的 ASF 格式（Advanced Stream Format）。 

（2）Realnetworks 公司的 Realmedia。 

（3）苹果公司的 QuickTime，缩写为 MOV 格式。 

此外，MPEG、AVI、DVI、SWF 等都是可以适用于流媒体技术的文件格式。 

1.8  标清与高清 
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标清（SD）和高清（HD）是两个相对的概念，两者只是画面尺寸的差别，而不是文件格

式的差异。分辨率最高的标清格式是 PAL 制式，垂直分辨率达到 576 线，高于这个标准的即为

高清，其尺寸通常为 1 280×720 或 1 920×1 080，画面长宽比为 16∶9，画质和音质都有很大提升。 

高清的格式非常多，其中尺寸为 1280×720 的均为逐行扫描，而尺寸为 1920×1080 的在较

高帧速率时不支持逐行扫描。 

高清是一种标准，与媒介或传播方式无关。高清可以是广播电视的标准、DVD 的标准，

甚至是流媒体的标准。 

按我国的规定，VCD 画面尺寸一般为 352×288，DVD 画面尺寸一般为 720×576，DVD 也

可称为标清。而 1 280×720，1 920×1 080 称为高清。 

1.9  像素宽高比 

我们知道，图像是由像素构成的。像在 Photoshop 这类软件下生成的画面，其像素宽高比

都是 1∶1。而在电视上播放的画面，其宽高比都不是 1∶1。像 Photoshop 中的正圆，如果不

加以修正，仍然以 1∶1 的比例放置到视频处理软件中来的话，就会变成扁形的。试想一下，

如果是人物的话，那岂不是成了矮胖子？因此，就要按照 4∶3 或者 16∶9 的比例对像素宽高

比进行调整。如图 1-11 中的左图就是调整了宽高比以后的效果，这时圆形显示正常，而如果

不加调整，仍然按 1∶1 处理的话，则正圆形会变成扁形。 
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图 1-11  像素宽高比 

以 PAL 制式为例，其画面尺寸为 720×576，标准 PAL 制画面宽高比为 4∶3，宽幅的宽高

比为 16∶9，但是在这两种规格下，像素数量是完全相同的，像素分布也完全一致。那造成它

们两者画面差异的原因在哪儿？那只有一个解释，就是组成它们的像素形态是有区别的。简

单地说，这两个规格的像素宽高比都不是 1∶1，标准 PAL 制是 1∶1.067，而宽幅 PAL 制则是

1∶1.422。这样才造成了同样的像素不同的画面形态。 

像素宽高比一般随着画面宽高比自动调整。 

 

图 1-12  宽幅画面中的一个像素形式 

 

图 1-13  常见媒体格式的像素宽高比 


